
SAMUSI（KIMI ノ MUSIC）楽曲利用ライセンス規約 

第 1 条 目的および適用 

1. 本規約は、SAMUSI（KIMI ノ MUSIC）（以下「ライセンサー」といいます）が販

売または配布する楽曲およびこれに付随して提供する歌詞その他のコンテンツ（以

下、総称して「本コンテンツ」といいます）の利用条件を定めるものです。 

2. 本コンテンツを購入した者（以下「購入者」といいます）は、本規約に同意した場

合に限り、本規約に定める範囲で本コンテンツを利用できます。 

3. 商品ページその他の販売画面に、本規約と異なる個別の利用条件が明示されている

場合は、当該個別条件が本規約に優先して適用されます。 

第 2 条 権利の帰属および利用許諾 

1. 本コンテンツに関する著作権その他の権利は、ライセンサーまたはライセンサーに

正当に権利を許諾した権利者に帰属します。 

2. 本商品の購入によって、本コンテンツに関する著作権その他の権利が購入者へ移転

するものではありません。 

3. ライセンサーは購入者に対し、本規約の条件に従い、本コンテンツを利用するため

の非独占的、再許諾不能かつ譲渡不能の利用権を許諾します。 

第 3 条 利用できる者 

1. 本ライセンスを利用できる者は、本商品を正当に購入した個人本人に限ります。 

2. 購入者は、法人格を持たない同人サークル、制作グループその他の団体に所属して

いる場合であっても、購入者本人が制作または参加する作品に本楽曲を利用できま

す。 

3. 前項の場合も、利用権はサークル、グループまたは団体に帰属せず、購入者本人だ

けに帰属します。 

4. 法人、法人名義の作品または法人として行う事業には、本ライセンスを利用できま

せん。法人による利用には、ライセンサーとの別途の契約が必要です。 

5. 購入者が法人化した場合も、法人化後の法人名義による利用には別途契約が必要で

す。 

第 4 条 許諾される利用 

1. 購入者は、作品数、販売数、ダウンロード数、視聴数または売上額を問わず、購入

者本人が制作または正当に参加する複数の作品または活動に、本楽曲を繰り返し利

用できます。 

2. 本楽曲は、主として次のような作品または活動における BGM として利用できま

す。 

(1) 無料または有料のコンピューターゲーム 

(2) リズムゲームその他の音楽を利用するゲーム 

(3) 広告収益その他の収益が発生するゲーム、動画または配信 



(4) ゲーム実況およびライブ配信 

(5) TRPG その他のテーブルトークゲームのセッション 

(6) 購入者が主催するイベント 

(7) 映像作品および YouTube その他の動画投稿サービスへの投稿 

(8) VTuber その他の配信活動 

(9) AI を用いて生成または加工した映像作品の BGM 

(10) その他、本楽曲の鑑賞自体を主目的としない作品または活動 

3. 法令の範囲内で制作および公開される成人向け作品にも利用できます。 

4. 法令または公序良俗に反する行為そのものへの本楽曲の利用は禁止しますが、法令

の範囲内で、犯罪、暴力、性的表現その他の題材を描写する作品に本楽曲を利用す

ることは、本条による許諾の範囲内とします。 

5. 本条による利用は、本楽曲が作品または活動を構成する一要素として使用される場

合に限ります。 

第 5 条 制作代行 

1. 個人としてゲーム、動画その他の作品の制作代行を行う者は、当該受託者本人が本

商品を購入している場合、本楽曲を複数の受託作品に利用できます。 

2. 前項による利用によって、委託者または納品先に本楽曲そのものの利用権が移転す

ることはありません。 

3. 委託者または納品先は、納品された完成作品とは別に、本楽曲の音源データを保

有、編集、転用または他の作品に利用することはできません。 

4. 前各項にかかわらず、最終的な納品先、利用主体または作品の名義が法人である場

合には、本ライセンスの対象外とし、ライセンサーとの別途の契約が必要です。 

5. 法人として制作代行を行う場合も、ライセンサーとの別途の契約が必要です。 

第 6 条 共同制作および第三者との共有 

1. 本コンテンツの利用権は購入者本人にのみ帰属します。購入者は、本コンテンツの

全部または一部を第三者へ使用許諾、販売、転売、貸与、譲渡または二次配布して

はなりません。 

2. 共同制作者、サークルメンバー、委託先、クライアントその他の制作または提供に

関与する第三者が、元の音源ファイルまたは利用可能な状態の音源データに制作目

的でアクセスする場合、当該第三者も本商品を正当に購入しなければなりません。 

3. 一人の購入者が購入した本コンテンツを、サークル、グループまたは組織内で使い

回すことはできません。 

4. 購入者本人が参加するコラボレーション配信において、購入者が本楽曲を管理し、

他の参加者へ音源データを提供しない場合は、本楽曲を BGM として利用できま

す。 

5. 本規約に従って制作された完成済みのゲーム、動画、映像その他の作品を、通常の



方法で公開、販売、配信または納品することは、本条で禁止する譲渡または配布に

は該当しません。 

第 7 条 クレジット表記 

1. 購入者は、本楽曲を利用する作品または活動について、その利用者または視聴者か

ら確認できる場所に、楽曲制作者として次のクレジットを表示しなければなりませ

ん。 

SAMUSI（KIMI ノ MUSIC） 

2. クレジットは、スタッフロール、エンドクレジット、説明欄、概要欄、配布ペー

ジ、イベント案内その他、利用者が合理的に確認できる場所に表示してください。 

3. 表示可能な場合は、使用した楽曲名も併記してください。 

第 8 条 許可される楽曲の加工 

1. 購入者は、本楽曲の同一性を損なわない範囲で、利用に必要な次の加工を行うこと

ができます。 

(1) 楽曲全体の音量調整 

(2) 楽曲全体のテンポ変更 

(3) 楽曲全体のピッチ変更 

(4) フェードインおよびフェードアウト 

(5) ループ加工 

(6) 作品に必要な長さへの切り抜き 

(7) イコライザー処理 

(8) 他のファイル形式へのエンコード 

(9) 利用環境に応じたサンプリングレート、ビットレートその他の技術的な変換 

2. 前項の加工を行った場合も、加工後のデータには引き続き本規約が適用されます。 

第 9 条 禁止される楽曲の加工 

購入者は、次の加工または利用を行ってはなりません。 

1. 楽曲の一部分だけに対する音量、テンポまたはピッチの変更 

2. ボーカルの除去、抽出または差し替え 

3. 伴奏、楽器、パート、ステムその他の構成要素の抽出または分離 

4. 歌詞の変更または別の歌詞への差し替え 

5. リミックス、マッシュアップまたは大幅な編曲 

6. 本楽曲の一部をサンプリング素材、効果音、ループ素材その他の独立した音源素材

として再利用する行為 

7. その他、本楽曲の同一性を損ない、または本楽曲とは別の楽曲として利用できる状

態にする加工 

第 10 条 AI その他の解析技術への利用 

1. 購入者は、本楽曲またはその加工物を、生成 AI その他の機械学習システムに対す



る次の目的で入力、提供または送信してはなりません。 

(1) 学習、追加学習またはファインチューニング 

(2) 楽曲、歌声、演奏、音色、歌詞または作風の解析または参照 

(3) 新たな音楽、歌声または音声の生成 

(4) AI カバー、歌声変換または音声変換 

(5) 類似曲、派生曲または参照曲の生成 

(6) ボーカル、伴奏、ステムその他の要素の抽出または分離 

(7) その他、本楽曲を入力素材、学習素材または参照素材として用いる行為 

2. AI を利用して制作した動画その他の映像作品に、完成した本楽曲を通常の BGM

として付加することは、前項の禁止には該当しません。 

第 11 条 楽曲を主目的とする利用の禁止 

1. 購入者は、本楽曲の鑑賞、試聴、配布または取得を主目的とする作品、商品、サー

ビスまたはコンテンツに本楽曲を利用してはなりません。 

2. 前項により、特に次の利用を禁止します。 

(1) 本楽曲のみ、または本楽曲と静止画のみで構成される動画 

(2) 作業用 BGM その他、本楽曲を継続的に聴かせることを主目的とする動画または配信 

(3) 歌詞動画その他、本楽曲または歌詞の鑑賞を主目的とする動画 

(4) 本楽曲を聴かせること自体を主目的とする配信 

(5) 音楽プレイヤー、楽曲集、素材集その他、本楽曲の再生または取得を主目的とする商

品またはサービス 

(6) 本楽曲を主要な販売価値とする商品またはコンテンツ 

3. リズムゲームその他、ゲームとしての体験が主目的であり、本楽曲がゲームを構成

する一要素として使用されるものについては、前二項の禁止には該当しません。 

第 12 条 再配布等の禁止 

購入者は、無償または有償を問わず、次の行為を行ってはなりません。 

1. 本楽曲またはその加工物を、音源ファイルとして単独で配布、販売または譲渡する

こと 

2. 本楽曲を OST、サウンドトラック、音楽アルバムその他の音楽商品に収録するこ

と 

3. 本楽曲を作品の購入特典、予約特典、支援者特典、ダウンロード特典その他の付属

データとして配布すること 

4. 本楽曲を素材集、アセットパック、テンプレートその他、第三者が音源素材として

利用できる商品またはデータに収録すること 

5. その他、第三者が本楽曲を別の作品で使用できる状態にして提供すること 

第 13 条 作品への組み込み 

1. 購入者は、本楽曲をゲームその他の配布可能な作品に組み込む場合、第三者が本楽



曲を容易に取り出して再利用できないよう、合理的な措置を講じなければなりませ

ん。 

2. 元の音源ファイルまたは一般的な音楽プレイヤー等でそのまま再生・再利用できる

状態の音源を、作品の配布データに収録することは、本楽曲の頒布とみなし禁止し

ます。 

3. 購入者が合理的な措置を講じていたにもかかわらず、第三者が本楽曲を不正に抽

出、転載または再配布した場合、購入者が当該第三者の行為について当然に責任を

負うものではありません。 

第 14 条 歌詞の利用 

1. 購入者は、本楽曲を本規約に従って利用する作品内および当該作品の宣伝物に限

り、対応する歌詞を掲載できます。 

2. 前項には、ゲームまたは映像作品内での歌詞字幕、PV、トレーラー、作品紹介ペ

ージ、配布ページその他の宣伝物への掲載を含みます。 

3. 購入者は、歌詞の同一性を損なわない範囲で、掲載のために次の加工を行うことが

できます。 

(1) 句読点の削除または他の記号への変更 

(2) 改行の追加または削除 

(3) 漢字とかなの相互変更 

(4) 歌詞が複数の言語で提供されている場合における、不要な言語の削除 

(5) 提供されていない言語への翻訳。ただし、ライセンサーが提供した元の歌詞のうち少

なくとも一言語を併記する場合に限ります。 

4. 前項第 5 号の翻訳は、原詞の内容および意味を著しく変更しない範囲で行うものと

します。 

5. 購入者は、歌詞を本楽曲またはその利用作品とは独立して利用、配布または販売し

てはなりません。 

6. 購入者は、本条で認められた加工を除き、歌詞を改変し、別の楽曲に利用し、また

は独立した文章、詩、台詞その他の作品として再利用してはなりません。 

第 15 条 著作者表示および権利登録 

1. 購入者は、本楽曲またはその加工物について、自らまたは第三者が著作者、作曲

者、作詞者その他の権利者であると偽ってはなりません。 

2. 購入者は、本楽曲を自作曲または第三者の楽曲であるかのように表示してはなりま

せん。 

3. 購入者は、本楽曲またはその加工物を、音楽配信サービス、楽曲販売サービスまた

はストリーミングサービスに登録してはなりません。 

4. 購入者は、本楽曲またはその加工物を、YouTube Content ID その他の自動権利管

理または権利識別システムに登録してはなりません。 



5. 購入者は、本楽曲またはその加工物を、著作権等管理事業者その他の権利管理団体

に管理委託してはなりません。 

6. 本楽曲を利用したゲーム、動画その他の完成作品について、購入者が当該完成作品

に関する通常の権利表示を行うことは妨げられません。ただし、その表示によって

本楽曲自体に関する権利を主張することはできません。 

第 16 条 禁止される利用目的 

購入者は、本コンテンツを次の目的で利用してはなりません。 

1. 法令または公序良俗に反する行為 

2. 第三者の権利、名誉、信用、プライバシーその他の利益を侵害する行為 

3. 政治活動、選挙運動、政治的主張、政治団体の宣伝またはこれらに類する活動 

4. 宗教活動、宗教団体の宣伝、布教、勧誘またはこれらに類する活動 

5. ライセンサーが当該作品、商品、サービス、思想、団体または活動を公認、支持ま

たは協賛しているとの誤解を生じさせる利用 

6. ライセンサーまたは第三者に重大な信用毀損を生じさせる利用 

7. その他、本ライセンスの目的に照らして著しく不適切な利用 

前項は、作品中に犯罪、暴力、性的表現、反社会的行為その他の題材を描写すること自体

を禁止するものではありません。 

法令の範囲内で制作および公開される成人向け作品への利用も、本条のみを理由として禁

止されるものではありません。 

第 17 条 利用期間および利用許諾の解除 

1. 購入者本人が個人として本ライセンスを利用する限り、利用期間および利用作品数

に制限はありません。 

2. 本商品の販売、配布または公開が終了した場合も、それ以前に正当に購入した購入

者の利用権は継続します。 

3. ライセンサーは、購入者に次のいずれかの事由がある場合、本コンテンツの利用許

諾の全部または一部を解除できます。 

(1) 本規約への違反 

(2) ライセンサーまたは第三者の権利の侵害 

(3) 虚偽または誤認を招くクレジット表示 

(4) 著作者または権利者を偽る行為 

(5) ライセンサーまたは第三者への重大な信用毀損 

(6) その他、本ライセンスの目的に照らして著しく不適切な利用 

4. 利用許諾が解除された場合、購入者は本コンテンツの新たな利用を中止しなければ

なりません。 

5. ライセンサーは、違反の内容、影響および継続性等に応じ、すでに公開、販売また

は配信されている作品についても、公開、販売または配信の停止その他必要な措置



を求めることがあります。 

第 18 条 免責および本規約の変更 

1. 購入者は、自らの責任において本コンテンツを利用し、作品への組み込み、加工、

公開、販売、上映、配信その他の利用を行うものとします。 

2. ライセンサーの責任については、消費者契約法その他の適用される法令に従うもの

とします。 

3. 購入者による本コンテンツの利用には、原則として本商品を購入した時点の規約が

適用されます。 

4. 前項にかかわらず、法令への対応、権利侵害または不正利用の防止その他の必要性

があり、かつ変更の内容が合理的である場合には、変更後の規約を既存の購入者に

適用することがあります。 

5. 既存購入者に重大な影響を与える変更を行う場合、ライセンサーは合理的な方法に

より、その内容および適用時期を告知します。 

 

制定日：［2026 年 8 月 1 日］ 

ライセンサー：SAMUSI（KIMI ノ MUSIC） 


